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1. Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)
Цель  освоения  дисциплины  -  заключается  использовании  аппарата  теории  игр  для

решения практических задач в области экономики. Цель - знакомство студентов с основными
понятиями  и  концепциями  теории  игр  и  выработка  у  них  практических  навыков  анализа
конкретных экономических ситуаций и мо-делей.
            Задачи изучения дисциплины:
- -изучение закономерностей моделирования экономических ситуаций мето-дами теории игр;
;
 - -изучение природы рационального поведения индивидуумов с позиций теории игр;;
-  -рассмотрение  основных  проблем  достижения  устойчивости  экономических  решений  при
взаимодействии нескольких сторон;;
-  -рассмотрение  вопросов  сочетания  устойчивости  этих  решений  с  прием-лемостью  их
результатов; ;
-  проведение  теоретического  анализа  микро  -  и  макроэкономического  равновесия
теоретико-игровыми методами..

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с 
планируемыми результатами освоения образовательной программы

Компетенции, индикаторы и результаты обучения

УК-10  Способен  принимать  обоснованные  экономические  решения  в  различных  областях
жизнедеятельности

УК-10.2  Проводит  анализ  экономической  и  финансовой  деятельности  для  принятия
экономических решений; использует методы экономического планирования

                   Знать:
УК-10.2/Зн1 Методы анализа финансовой деятельности:

Знать  основные  методы  и  инструменты  анализа  финансовой  деятельности,
включая  финансовые  коэффициенты,  анализ  доходов  и  расходов,  а  также  анализ
денежных потоков.

УК-10.2/Зн2 Экономические теории и концепции:

Знать ключевые экономические теории и концепции, которые влияют на принятие
решений,  такие  как  теория  спроса  и  предложения,  теории  цен  и  рыночной
структуры.

УК-10.2/Зн3 Финансовая отчетность:

Знать  структуру  и  содержание  основных  финансовых  отчетов  (баланс,  отчет  о
прибылях  и  убытках,  отчет  о  движении  денежных  средств)  и  их  значение  для
анализа финансовой деятельности.

                   Уметь:
УК-10.2/Ум1 Проводить финансовый анализ:

Уметь  проводить  комплексный  анализ  финансовой  деятельности  компании  или
проекта, выявляя сильные и слабые стороны, а также потенциальные риски.
.
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УК-10.2/Ум2 Использовать экономические показатели:

Уметь  использовать  ключевые  экономические  показатели  для  оценки
эффективности  деятельности,  такие  как  ROI  (возврат  на  инвестиции),  EBITDA
(прибыль до вычета процентов, налогов и амортизации) и другие.

УК-10.2/Ум3 Разрабатывать экономические стратегии:

Уметь  разрабатывать  и  предлагать  экономические  стратегии  на  основе
проведенного анализа, учитывая текущие рыночные условия и внутренние ресурсы

                   Владеть:
УК-10.2/Нв1 Навыками принятия обоснованных решений:

Владеть  навыками  принятия  обоснованных  экономических  решений  на  основе
анализа данных и результатов финансовой деятельности.

УК-10.2/Нв2 Способностью к прогнозированию:

Владеть  способностью  к  прогнозированию  финансовых  результатов  и
экономических показателей, используя методы экономического планирования.

УК-10.2/Нв3 Знанием инструментов планирования:

Владеть  знанием инструментов  и  программного обеспечения для  экономического
планирования  и  анализа,  что  позволяет  эффективно  управлять  финансовыми
ресурсами и принимать обоснованные решения.

ПК-3 Способен выполнить анализ деятельности экономического субъекта
 

ПК-3.3  Прогнозирует  возможное  развитие  экономических  процессов,  оценивать
эффективность  различных  инструментов  управления  экономическими  процессами  на
микро- и макроуровне

                   Знать:
ПК-3.3/Зн1 Принципы экономического прогнозирования:

Знать  основные методы и  подходы к  экономическому прогнозированию,  включая
качественные и количественные методы.

ПК-3.3/Зн2 Факторы, влияющие на экономические процессы:

Знать ключевые факторы, влияющие на развитие экономических процессов как на
микро-,  так  и  на  макроуровне,  включая  политические,  социальные  и
технологические аспекты.

ПК-3.3/Зн3 Инструменты управления экономическими процессами:

Знать  различные  инструменты  и  механизмы  управления  экономическими
процессами, такие как монетарная и фискальная политика, а также их влияние на
экономическое развитие.

                   Уметь:
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ПК-3.3/Ум1 Прогнозировать экономические процессы:

Уметь  использовать  различные  методы  и  модели  для  прогнозирования  развития
экономических процессов на основе анализа текущих данных и тенденций.

ПК-3.3/Ум2 Оценивать эффективность инструментов управления:

Уметь  оценивать  эффективность  различных  инструментов  управления
экономическими  процессами,  используя  показатели  результативности  и
эффективности.

ПК-3.3/Ум3 Проводить сценарный анализ:

Уметь  разрабатывать  сценарии  возможного  развития  экономических  процессов  и
оценивать их последствия для бизнеса и экономики в целом.

                   Владеть:
ПК-3.3/Нв1 Навыками работы с экономическими моделями:

Владеть  навыками  построения  и  использования  экономических  моделей  для
анализа и прогнозирования.

ПК-3.3/Нв2 Инструментами анализа данных:

Владеть инструментами и программным обеспечением для анализа экономических
данных и проведения прогнозных расчетов.

ПК-3.3/Нв3 Коммуникационными и презентационными навыками:

Владеть  навыками  эффективной  коммуникации  для  представления  результатов
прогнозирования  и  анализа,  включая  создание  отчетов  и  презентаций  для
заинтересованных сторон.

3. Место дисциплины в структуре ОП

Дисциплина  (модуль)  Б1.В.ДВ.01.02  «Теория  игр  (экономический  аспект)»  относится  к
формируемой участниками образовательных отношений части образовательной программы и
изучается в семестре(ах): 5.
В  процессе  изучения  дисциплины  студент  готовится  к  решению  типов  задач
профессиональной  деятельности,  предусмотренных  ФГОС  ВО  и  образовательной
программой.

4. Объем дисциплины (модуля) и виды учебной работы
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5 семестр 108 3 16 32 24 Экзамен 
(36)

Всего 108 3 16 32 24 36

5. Содержание дисциплины (модуля)
5.1. Разделы, темы дисциплины и виды занятий
(часы промежуточной аттестации не указываются)

Наименование раздела, темы 
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Раздел 1. Введение в теорию 
игр.

10 2 4 4  УК-10.2 
ПК-3.3

Тема 1.1. Динамические игры с 
полной информацией

10 2 4 4

Раздел 2. Статические игры 13 3 6 4  УК-10.2 
ПК-3.3Тема 2.1. Статические игры с 

полной информацией 
13 3 6 4

Раздел 3. Динамические игры 12 2 6 4  УК-10.2 
ПК-3.3Тема 3.1. Динамические игры с 

полной информацией
12 2 6 4

Раздел 4. Повторяющиеся 
игры

13 3 6 4  УК-10.2 
ПК-3.3

Тема 4.1. Повторяющиеся игры: 
Игры с конечным числом 
повторений

13 3 6 4

Раздел 5. Статические игры 11 3 4 4  УК-10.2 
ПК-3.3Тема 5.1. Статические игры с 

неполной информацией 
11 3 4 4

Раздел 6. Динамические игры 
с неполной информацией

13 3 6 4  УК-10.2 
ПК-3.3

Тема 6.1. Динамические игры с 
неполной информацией

13 3 6 4

Итого 72 16 32 24

5.2. Содержание разделов, тем дисциплин и формы текущего контроля

Раздел 1. Введение в теорию игр.

Тема 1.1. Динамические игры с полной информацией

Многокритериальная оптимизация. Понятие игры. Примеры игр. Классификация. Матричные
игры.  Стратегии  игроков.  Выигрыши  и  платежи.  Нижняя  и  верхняя  цена  игры.  Чистые  и
смешенные стратегии игроков.  Приближенный метод Брауна-Робинсон.  Метод Шепли-Сноу.
Игры с природой.
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Текущий контроль 
Вид (форма) контроля

Тестирование

Раздел 2. Статические игры 

Тема 2.1. Статические игры с полной информацией 

Понятие  статической  игры  с  полной  информацией.  "Дилемма  заключенного"  как  пример
статической игры с полной информацией. 
Нормальная  форма игры.  Доминирование  стратегий,  строгое  и  нестрогое.  Последовательное
исключение  строго  доминируемых  стратегий.  Равновесие  в  доминирующих  стратегиях.
Равновесие Нэша и его интерпретация. Отображения отклика игроков. Принцип нахождения
равновесия  Принцип  нахождения  равновесия  Нэша.  Экономические  модели,  основанные  на
статических играх с полной информацией: дуополия и олигополия Курно, дуополия Бертрана,
арбитражные  механизмы  на  рынке  труда,  проблема  общин.  Смешанное  расширение  игры.
Равновесие Нэша в смешанных стратегиях. Теорема Нэша. 

Текущий контроль 
Вид (форма) контроля

Тестирование

Раздел 3. Динамические игры

Тема 3.1. Динамические игры с полной информацией

Понятие динамической игры. Совершенная и несовершенная информация. Развернутая форма
игры.  Обратная  индукция.  Понятие  стратегии  в  динамической  игре.  Представление
динамической  игры  в  нормальной  форме.  Совершенное  в  подыграх  равновесие  Нэша.
Равновесия  пустых  гроз.  Экономические  модели,  основанные  на  динамических  играх  с
полной  и  совершенной  информацией:  дуополия  Штакельберга,  корпорация  и  профсоюзы
(модель Леонтьева), последовательные переговоры с дисконтированием. 
Модели,  основанные  на  динамических  играх  с  полной  ,  но  несовершенной  информацией:
модель  банка  (набег  на  банки),  международная  конкуренция,  корпоративный  турнир  за
должность.
Развернутая  форма  игры.  Обратная  индукция.  Понятие  стратегии  в  динамической  игре.
Представление  динамической  игры  в  нормальной  форме.  Совершенное  в  подыграх
равновесие  Нэша.  Равновесия  пустых  гроз.  Последовательные  переговоры  с
дисконтированием.  Олигополия  Курно  в  динамическом  варианте  с  несовершенной
информацией. 

Текущий контроль 
Вид (форма) контроля

Тестирование

Раздел 4. Повторяющиеся игры

Тема 4.1. Повторяющиеся игры: Игры с конечным числом повторений
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Игра  "Дилемма  заключенного".  Бесконечно  повторяющиеся  игры.  Народная  теорема.
Моделирование  на  основе  повторяющихся  игр:  сговор  в  олигополии  Курно,  модель
эффективной зарплаты, денежная политика. 
Игры с конечным числом повторений на примере игры 2х2 с двумя по-вторениями. СПРН в
повторяющейся  игре.  Наказание  за  отклонение.  Бесконеч-но  повторяющиеся  игры.
Моделирование повторяющихся игр на примере сго-вора в олигополии Курно. 

Текущий контроль 
Вид (форма) контроля

Тестирование

Раздел 5. Статические игры 

Тема 5.1. Статические игры с неполной информацией 

Дуополия Курно с неполной информацией. Байесовские игры. Понятие типа игрока. Условие
согласования представлений. Равновесие Байеса-Нэша. Семейный спор с малыми случайными
параметрами.  Аукционы  как  статические  игры  с  неполной  информацией.  Простой  аукцион.
Особенности игры. Равновесие в случае линейных стратегий игроков.
Случай  возрастающих  дифференцируемых  функций.  Двойной  аукцион.  Равновесие  в
зависимости  от  "правильной"  цены.  Случай  линейных  стратегий  игроков.  Зоны  заключения
сделок  и  их  сравнение.  Дизайн  экономических  механизмов.  Правдивый  прямой  механизм.
Принцип выявления. 
Равновесие  Байеса-Нэша.  Семейный  спор  с  малыми  случайными  параметрами.  Простой
аукцион.  Равновесие  в  случае  линейных  стратегий  игроков.  Случай  возрастающих
дифференцируемых функций.  Двойной  аукцион.  Равновесие  в  зависимости  от  "правильной"
цены. Случай линейных стратегий игроков. 

Текущий контроль 
Вид (форма) контроля

Тестирование

Раздел 6. Динамические игры с неполной информацией

Тема 6.1. Динамические игры с неполной информацией

Динамические игры с неполной информацией
Текущий контроль 

Вид (форма) контроля
Тестирование

6. Порядок проведения промежуточной аттестации

№ 000000318 Страница 9 из 18



Порядок  проведения  промежуточной  аттестации  регламентируется  локальными
нормативными актами Университета:
-  Положением  о  формах,  периодичности,  порядке  текущего  контроля  успеваемости  и
промежуточной  аттестации  обучающихся  по  основным  образовательным  программам
высшего  образования  –  программам  бакалавриата,  программам  специалитета,  программам
магистратуры  в  федеральном  государственном  бюджетном  образовательном  учреждении
высшего  образования  «Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,
п.6 «Организация и проведение промежуточной аттестации».
-  Положением  о  порядке  осуществления  образовательного  процесса,  проведения  текущего
контроля  успеваемости  и  промежуточной  аттестации  обучающихся  с  применением
электронного  обучения  и  дистанционных  образовательных  технологий  в  федеральном
государственном  бюджетном  образовательном  учреждении  высшего  образования
«Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,  п.8  «Проведение
промежуточной аттестации с применением ЭО и ДОТ».

Промежуточная аттестация: Экзамен, 5 семестр.
Вопросы к экзамену по всем 6 разделам

Тема 1. Введение в теорию игр. Матричные игры.
Что такое игра в теории игр? Приведите примеры.
Каковы основные классификации игр?
Что такое матричная игра и как она представляется?
Объясните, что такое чистые и смешанные стратегии игроков.
Каковы основные методы решения матричных игр?

Тема 2. Статические игры с полной информацией
Определите статическую игру с полной информацией.
Какова структура нормальной формы игры?
Что такое равновесие Нэша и как оно интерпретируется?
Как определяется доминирование стратегий?
Приведите  примеры  экономических  моделей,  основанных  на  статических  играх  с  полной
информацией.

Тема 3. Динамические игры с полной информацией
Что такое динамическая игра и как она отличается от статической?
Как представляется динамическая игра в развернутой форме?
Что такое обратная индукция?
Каковы основные характеристики дуополии Штакельберга?
Приведите примеры моделей, основанных на динамических играх с полной информацией.

Тема 4. Повторяющиеся игры
Что такое повторяющаяся игра?
Какова роль народной теоремы в повторяющихся играх?
Как моделируется сговор в олигополии Курно?
Что такое наказание за отклонение в повторяющейся игре?
Каковы особенности бесконечно повторяющихся игр?

Тема 5. Статические игры с неполной информацией
Объясните, что такое дуополия Курно с неполной информацией.
Что такое равновесие Байеса-Нэша?
Каковы особенности аукционов как статических игр с неполной информацией?
Какова роль дизайна экономических механизмов?
Приведите примеры применения равновесия Байеса-Нэша.

Тема 6. Динамические игры с неполной информацией
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Каково определение динамической игры с неполной информацией?
Какие типы информации существуют в динамических играх?
Объясните, как представляется динамическая игра в нормальной форме.
Каковы основные характеристики модели банка (набег на банки)?
Приведите примеры динамических игр с неполной информацией.

7. Оценочные материалы текущего контроля  

Раздел 1. Введение в теорию игр.
Контролируемые ИДК: ПК-3.3 УК-10.2 

Тема 1.1. Динамические игры с полной информацией
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:

1.  Объясните,  как  игра  "дилемма  заключенного"  иллюстрирует  концепцию
сотрудничества и конфликта.
            2. Как можно использовать теорию игр для анализа рыночной конкуренции?
            3. Каковы основные преимущества использования теории игр в бизнесе?.
            4. Что такое матричная игра и как она представляется?

            5. Какова роль многокритериальной оптимизации в теории игр?
6.  Какие  стратегии  могут  использовать  игроки  в  матричных  играх?  Приведите

примеры.
            7. Приведите пример игры с природой и объясните его особенности.
            8. Объясните, что такое приближенный метод Брауна-Робинсон.
            9. Что такое нижняя и верхняя цена игры?
            10. Опишите основные виды игр в теории игр.
            11. Какой метод используется для нахождения равновесия в матричных играх?
A) Метод Гаусса
B) Метод Шепли-Сноу
C) Метод Брауна-Робинсон
D) Метод Ньютона
            12. Что такое чистая стратегия в игре?
A) Стратегия, основанная на случайных решениях
B) Определенная стратегия, которую игрок выбирает с полной уверенностью
C) Стратегия, которая меняется в зависимости от действий противника
D) Стратегия, которая не имеет фиксированных правил
            13. Какой из следующих примеров является матричной игрой?
A) Игра в шахматы
B) Дилемма заключенного
C) Аукцион
D) Спор о цене
            14. Что такое игра в теории игр?
A) Конфликт между двумя игроками
B) Стратегическое взаимодействие между двумя или более участниками
C) Процесс принятия решений
D) Система правил для соревнования

Раздел 2. Статические игры 
Контролируемые ИДК: ПК-3.3 УК-10.2 
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Тема 2.1. Статические игры с полной информацией 
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Какова теорема Нэша?
            2. Что такое смешанная стратегия в теории игр?

3.  Каковы  основные  экономические  модели,  основанные  на  статических  играх  с
полной информацией?

            4. Каково значение равновесия Нэша?

            5. Что такое равновесие в доминирующих стратегиях?

            6. Как осуществляется последовательное исключение строго доминируемых стратегий?
            7. Что такое доминирование в контексте стратегий?

            8. Что такое нормальная форма игры?

            9. Какова основная идея "дилеммы заключенного"?

Раздел 3. Динамические игры
Контролируемые ИДК: ПК-3.3 УК-10.2 

Тема 3.1. Динамические игры с полной информацией
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:

1. Каковы основные выводы из анализа динамических игр с полной и несовершенной
информацией?

            2. Что такое равновесия пустых гроз?

3.  Как  динамические  игры  могут  быть  использованы  для  анализа  международной
конкуренции?

4.  Каковы  преимущества  и  недостатки  использования  динамических  игр  в
экономическом анализе?
            5. Что такое олигополия Курно в динамическом варианте?
            6. Какова роль корпоративного турнира за должность в динамических играх?

            7. Что такое модель банка (набег на банки)?
8.  Каковы  основные  экономические  модели,  основанные  на  динамических  играх  с

полной информацией?
            9. Как применяется метод обратной индукции в динамических играх?

10.  Каковы  основные  характеристики  совершенной  и  несовершенной  информации  в
динамических играх?
            11. Что такое динамическая игра?

Раздел 4. Повторяющиеся игры
Контролируемые ИДК: ПК-3.3 УК-10.2 
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Тема 4.1. Повторяющиеся игры: Игры с конечным числом повторений
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Каковы основные выводы из анализа повторяющихся игр?

2.  Как  повторяющиеся  игры  могут  быть  использованы  для  анализа  конкурентных
рынков?

            3. Как игроки могут использовать стратегию "наказание" в повторяющихся играх?
            4. Какова роль стратегии "сотрудничество" в повторяющихся играх?

5.  Каковы  основные  отличия  между  конечными  и  бесконечно  повторяющимися
играми?

6. Приведите пример из реальной жизни, где применяются концепции повторяющихся
игр.

7.  Как  повторяющиеся  игры  могут  помочь  понять  долгосрочные  отношения  между
игроками?

            8. Какие последствия может иметь денежная политика на повторяющиеся игры?
            9. Как моделируется сговор в олигополии Курно?

            10. Каковы основные стратегии в играх с конечным числом повторений?

            11. Что такое народная теорема о сотрудничестве?

            12. Что такое повторяющаяся игра?

Раздел 5. Статические игры 
Контролируемые ИДК: ПК-3.3 УК-10.2 

Тема 5.1. Статические игры с неполной информацией 
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Каковы основные выводы из анализа статических игр с неполной информацией?

            2. Какой принцип выявления используется в экономических механизмах?

            3. Что такое правдивый прямой механизм в дизайне экономических механизмов?
            4. Каковы зоны заключения сделок и как они сравниваются?

            5. Как определяется "правильная" цена в двойном аукционе?
            6. Что такое двойной аукцион и как он функционирует?

            7. Какова роль возрастающих дифференцируемых функций в аукционах?

            8. Что такое равновесие в случае линейных стратегий игроков в аукционе?
            9. ак моделируется семейный спор с малыми случайными параметрами?
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            10. Что такое равновесие Байеса-Нэша?

            11. Что такое Байесовские игры?

            12. Что такое статические игры с неполной информацией?

Раздел 6. Динамические игры с неполной информацией
Контролируемые ИДК: ПК-3.3 УК-10.2 

Тема 6.1. Динамические игры с неполной информацией
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Каковы основные выводы из анализа динамических игр с неполной информацией?
            2. Как динамические игры помогают в понимании экономических кризисов?

            3. Что такое смешанные стратегии в динамических играх и как они применяются?

4.  Приведите  пример  применения  динамических  игр  с  неполной  информацией  в
реальной жизни.

5.  Как  влияет  неполная  информация  на  стратегические  решения  в  динамических
играх?

6.  Что  такое  корпоративный  турнир  за  должность  и  как  он  связан  с  динамическими
играми?
            7. Как динамические игры могут моделировать международную конкуренцию?

8.  Каковы  основные  характеристики  модели  банка  (набег  на  банки)  в  динамических
играх?
            9. Как представляется динамическая игра в развернутой форме?
            10. Что такое динамические игры и как они отличаются от статических игр?

8. Оценочные материалы промежуточной аттестации

5 семестр, Экзамен
Контролируемые ИДК: УК-10.2 ПК-3.3 
Вопросы/Задания:
            1. Что такое игра в теории игр? Приведите примеры.

            2. Каковы основные классификации игр?

            3. Что такое матричная игра и как она представляется?

            4. Объясните, что такое чистые и смешанные стратегии игроков.

            5. Каковы основные методы решения матричных игр?

            6. Определите статическую игру с полной информацией.

            7. Какова структура нормальной формы игры?
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            8. Что такое равновесие Нэша и как оно интерпретируется?

9.  Приведите  примеры  экономических  моделей,  основанных  на  статических  играх  с
полной информацией.

            10. Что такое динамическая игра и как она отличается от статической?

            11. Как представляется динамическая игра в развернутой форме?

Динамическая  игра  представляется  в  виде  дерева  решений,  где  узлы  —  моменты  принятия
решений, а ветви — возможные действия игроков.

12.  Приведите  примеры  моделей,  основанных  на  динамических  играх  с  полной
информацией.

            13. Что такое повторяющаяся игра?

            14. Какова роль народной теоремы в повторяющихся играх?

            15. Как моделируется сговор в олигополии Курно?

            16. Каковы особенности бесконечно повторяющихся игр?

            17. Объясните, что такое дуополия Курно с неполной информацией.

            18. то такое равновесие Байеса-Нэша?

            19. Каковы особенности аукционов как статических игр с неполной информацией?

            20. Какова роль дизайна экономических механизмов?

            21. Приведите примеры применения равновесия Байеса-Нэша.

            22. Каково определение динамической игры с неполной информацией?

            23. Какие типы информации существуют в динамических играх?

            24. Каковы основные характеристики модели банка (набег на банки)?

            25. Приведите примеры динамических игр с неполной информацией.

9. Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение дисциплины

9.1. Перечень основной и дополнительной учебной литературы

Основная литература
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1. Лепило Н. Н. Теория игр: учебное пособие: учебное пособие / Н. Н. Лепило. - Теория игр
-  Алчевск:  Донбасский государственный технический институт,  2020.  -  133  с.  -  2227-8397.  -
Текст:  электронный.  //  IPR  SMART:  [сайт].  -  URL:  https://www.iprbookshop.ru/122695.html
(дата обращения: 16.03.2025). - Режим доступа: по подписке

2. Кулешова Т. А. Теория игр в принятии оптимальных решений: учебное пособие: учебное
пособие / Т. А. Кулешова, М. В. Облаухова. - Теория игр в принятии оптимальных решений -
Новосибирск:  Сибирский  государственный  университет  телекоммуникаций  и  информатики,
2018.  -  63  с.  -  2227-8397.  -  Текст:  электронный.  //  IPR  SMART:  [сайт].  -  URL:
https://www.iprbookshop.ru/84082.html  (дата  обращения:  16.03.2025).  -  Режим  доступа:  по
подписке

3. Рутта Н. А. Теория игр и принятия решений: учебное пособие для бакалавров: учебное
пособие для бакалавров / Н. А. Рутта. - Теория игр и принятия решений - Москва: Ай Пи Ар
Медиа, 2022. - 57 с. - 978-5-4497-1533-3. - Текст: электронный. // IPR SMART: [сайт]. - URL:
https://www.iprbookshop.ru/118016.html  (дата  обращения:  16.03.2025).  -  Режим  доступа:  по
подписке

Дополнительная литература
1.  Алёхин  В.  В.  Теория  игр  в  экономике:  лекции  и  примеры:  учебное  пособие:  учебное

пособие  /  В.  В.  Алёхин.  -  Теория  игр  в  экономике:  лекции  и  примеры  -  Ростов-на-Дону,
Таганрог:  Издательство  Южного  федерального  университета,  2018.  -  152  с.  -
978-5-9275-2695-6.  -  Текст:  электронный.  //  IPR  SMART:  [сайт].  -  URL:
https://www.iprbookshop.ru/87506.html  (дата  обращения:  16.03.2025).  -  Режим  доступа:  по
подписке

2.  Федосеев  В.  В.  Математическое  моделирование  в  экономике  и  социологии  труда.
Методы,  модели,  задачи:  учебное  пособие  для  студентов  вузов,  обучающихся  по
специальностям  080104  «экономика  труда»,  080116  «математические  методы  в  экономике»:
учебное  пособие  для  студентов  вузов,  обучающихся  по  специальностям  080104  «экономика
труда»,  080116  «математические  методы  в  экономике»  /  В.  В.  Федосеев.  -  Математическое
моделирование  в  экономике  и  социологии  труда.  Методы,  модели,  задачи  -  Москва:
ЮНИТИ-ДАНА, 2017. - 167 с. - 5-238-01114-8. - Текст: электронный. // IPR SMART: [сайт]. -
URL: https://www.iprbookshop.ru/81795.html (дата обращения: 16.03.2025). - Режим доступа: по
подписке

3.  Пяткина  Д.  А.  Математическое  моделирование  в  экономике  и  финансах:
учебно-методическое  пособие:  учебно-методическое  пособие  /  Д.  А.  Пяткина,  С.  И.
Матюшенко. - Математическое моделирование в экономике и финансах - Москва: Российский
университет  дружбы народов,  2018.  -  40  с.  -  978-5-209-08322-1.  -  Текст:  электронный.  //  IPR
SMART: [сайт].  -  URL: https://www.iprbookshop.ru/91023.html (дата обращения: 16.03.2025).  -
Режим доступа: по подписке

4.  Аркашов  Н.  С.  Теория  игр  с  элементами  линейного  программирования:  учебное
пособие:  учебное  пособие  /  Н.  С.  Аркашов,  А.  П.  Ковалевский.  -  Теория  игр  с  элементами
линейного  программирования -  Новосибирск:  Новосибирский государственный технический
университет, 2016. - 98 с. - 978-5-7782-2966-2. - Текст: электронный. // IPR SMART: [сайт]. -
URL: https://www.iprbookshop.ru/91624.html (дата обращения: 16.03.2025). - Режим доступа: по
подписке

9.2. Профессиональные базы данных и ресурсы «Интернет», к которым обеспечивается  
доступ обучающихся

Профессиональные базы данных
Не используются.

Ресурсы «Интернет»
      1. https://sdo.miigaik.ru  - https://sdo.miigaik.ru 
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      2. http://decision.riskover.ru  - http://decision.riskover.ru 
3.  https://a2is.ru/catalog/programmy-dlya-prinyatiya-upravlencheskikh-reshenij   -  ТОП-10

Лучшие он-лайн системы принятия решений

9.3. Программное обеспечение и информационно-справочные системы, используемые 
при осуществлении образовательного процесса по дисциплине

– сбор, хранение, систематизация и выдача учебной и научной информа-ции;
– обработка текстовой, графической и эмпирической информации;
–  подготовка,  конструирование  и  презентация  итогов  исследовательской  и  аналитической
деятельности;
–  самостоятельный  поиск  дополнительного  учебного  и  научного  материа-ла,  с
использованием поисковых систем и сайтов сети Интернет, электронных энциклопедий и баз
данных;
– использование электронной почты преподавателей и обучающихся для рассылки, переписки
и обсуждения возникших учебных проблем.
Информационные справочные системы
В  ходе  реализации  целей  и  задач  по  дисциплине  обучающиеся  могут  при  необходимости
использовать  возможности  информационно-справочных  систем,  электронных  библиотек  и
архивов.
Информационно-справочные и информационно-правовые системы:
– справочная правовая система ГАРАНТ (интернет-версия). URL: http://www.garant.ru
– Консультант Плюс. URL: http://www.consultant.ru/document
-  Электронно-библиотечные  системы  (ЭБС):  Университетская  библиотека  online  и
Знаниум.com

Перечень программного обеспечения
(обновление производится по мере появления новых версий программы)
1. ArcGIS; 
2. Global Mapper; 
3. ГИС Панорама; 
4. PostGIS; 
5. PostgreSQL; 
6. QGIS; 
7. SAGA GIS; 
8. Axioma; 
9. MapInfo; 
10. EFT; 
11. Inkscape; 
12. Kompas-3D_LT (FULL); 
13. NanoCAD; 
14. Anaconda; 
15. Free Pascal; 
16. Lazarus; 
17. Node JS; 
18. Sublime Text 3; 
19. Thonny IDE for Python; 
20. 7Zip; 
21. Microsoft Office; 
22. Notepad++; 
23. WinDjView; 
24. Niv_Matrix; 
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25. Microsoft Visual Studio; 

Перечень информационно-справочных систем
(обновление выполняется еженедельно)
Не используется.

9.4. Оборудование и технические средства обучения

Компьютерный класс
     Маркерная доска - 1 шт.
     Моноблок - 96 шт.
     Проектор - 7 шт.
     Автоматизированное рабочее место (АРМ) - 15 шт.
     Плоттер - 1 шт.
     Сканер - 1 шт.

10. Методические указания по освоению дисциплины (модуля)

С целью успешного освоения данного предмета студенту необходимо выполнять домашние
работы по указанным преподавателям темам и представленным на занятиях материалам. Для
более  успешного  выполнения  работы  студенту  предлагается  использование
учебно-методических материалов, соответствующих указанной теме.
    Самостоятельная работа студентов описывается и регулируется:
-   Методическими рекомендациями по дисциплине;
-    Методическими  рекомендациями  по  организации  самостоятельной  работы  студентов
МИИГАиК;

Описание возможностей изучения дисциплины лицами с ОВЗ и инвалидами
При необходимости обучения студентов-инвалидов и лиц с ограниченными возможностями

здоровья  аудиторные  занятия  могут  быть  заменены  или  дополнены  изучением
полнотекстовых  лекций,  презентаций,  видео-  и  аудиоматериалов  в  электронной
информационно-образовательной  среде  (ЭИОС)  университета.  Индивидуальные  задания
подбираются  в  адаптированных  к  ограничениям  здоровья  формах  (письменно  или  устно,  в
форме  презентаций).  Выбор  методов  обучения  зависит  от  их  доступности  для  инвалидов  и
лиц с ограниченными возможностями здоровья.

Рабочая  программа  дисциплины  для  инвалидов  и  лиц  с  ограниченными  возможностями
здоровья разрабатывается индивидуально с учетом особенностей психофизического развития,
индивидуальных возможностей и состояния здоровья таких обучающихся.
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